
大きな町

１．冒険者の酒場 ２．大きな宿屋 ３．大きな屋敷

４．雑貨屋 ５．入口 ６．いかがわしい宿屋

７．裏路地 ８．悪人の屋敷

１．冒険者の酒場で祭りのイベント『グドン退治競争』の募集をしている
参加者やトトカルチョの下見の客などでごった返している
１等は裕福度がＰＣ人数分、２等はその半分、３等は裕福度ＰＣ／４（切上）

２．旅芸人の一座が大道芸をしている
彼らもグドン退治には参加するらしくお互いがんばろうとか言ってくれる

３．道に迷ってしまった旅人と遭遇

４．掘り出し物を売っている商人を発見する
薔薇のイヤリング(P.156)を裕福度１で売ってくれる、今回に限りレベル１で装備可

５．シナリオ開始位置
金に困っている住人に声をかけられる、裕福度を恵んでやると
ＰＣが1等で帰ってきた場合に倍がえししてくれる

６．吟遊詩人が歌や演奏を披露している

７．怪しげな荷物を抱えた通行人と遭遇する

８．町外れに小さな屋敷があり、カーテンを閉め切っている
荷物を抱えて立ち往生している老人と遭遇



グドンのほら穴

１０．祈祷師の間

６．食料庫 ８．曲がりくねった道 ９．グドンの宝物庫

５．グドン達の調理場 ４．食いカスの ７．グドンの寝床
散らばった大広間

２．薄汚い牢屋 １．風通りの良い道 ３．汚物溜め

１．抽選の結果山際の一角の探索をすることになる
山肌にはいかにも怪しげな洞穴があり、東から悪臭、西からは犬の鳴き声が聞こえる

２．簡単な柵があり、数頭の犬がいる、どう扱っても問題はない

３．汚物が少しだけ掘ったと思われる穴に捨てられて臭くてしょうがない
粘ると鼠の大群が１グループだけ現れる

４．洞窟を進んでいくと正面から下卑た笑い声が聞こえてくる
豚グドン×１、鼠グドン×２、弓犬グドン×２
劣勢になると弓犬グドン１対が奥の道へ逃げる

５．一応大きな包丁のようなものと鍋のようなものが転がっている

６．大きな獣の死体があり、腐りかけている

７．広くわらを敷きつめた部屋で、小さなグドン達が寝ているが、大人が起き上がってくる
鼠グドン×２（負けられない理由がある）
全滅させると順位が１つ上がる

８．曲がりくねった道が続いているが分かれ道がある
足跡は沢山あるが調べるとより新しいと思われるものが北に伸びている

９．道を進むと奥からシャーッという鳴き声のような音がする
巨大カマキリ×１
鎖につながれていて侵入者を阻んでいる
倒すと順位が１つ上がる、ガラクタに混ざって宝石もある（裕福度２）

グドンなりに神妙な部屋の奥で不可思議な儀式のようなことをしているグドンがいる
鼠グドンの祈祷師×１、豚グドン×１、猿グドン×１、弓犬グドン×１
この部屋の敵を倒して町へ戻ると３等
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