
迷宮の曲がり角

魔神様 ×２ スツールドラゴン ×１

テレポーター

迷い道

魔剣 ×１ 羽根兜の乙女 ×１

結界

お化けシーツ ×２Ｄ６ お化けシーツ ×２Ｄ６ お化けシーツ ×２Ｄ６

導入：

王国に地震が起こる。国内が騒然とするが、遠征中の“尻に鞭打つ”エスピノーザが王室に駆け込んでくる。

４ターン後に直線主義ドワーフの大群が掘り進んでくるらしい。

４ターン以内に、王国の地下に眠る、ドワーフを曲げるための秘宝を探してくるしかない。

秘宝の内容と具体的な効果は、当日目に付いたものか気分で決定。

Ａ－１：

双子の魔神様がいる、秘宝の間へ転送するには４ＭＧ必要と言う。

Ａ－２：

入口、右には『キノコ狩りバイト募集中』左は『おしゃれな双子のアンティーク』の看板がある。

Ａ－３：

“味を究める”スツールドラゴン（千年王朝）がいる、巨大キノコドラゴンに生えているキノコ狩りを依頼。

３～５個で３ＭＧ、それ以上は１個に付き１ＭＧ払ってくれる。６クォーターかかる。

茸ドラゴン（レベル２倍）がバトルフィールド６マス通り抜ける間に接近して武勇で判定成功するたびに１個。

攻撃すると反撃されるが、倒すと５個手に入る。サイコロ振って６が出ると同じエリアのキャラに攻撃。

Ｂ－１：

秘宝がある、それを守護する魔剣が居るので、倒すなりトンチで追い払えば秘宝が手に入る。

秘宝を手に入れると自動的に王国へ戻れる。

Ｂ－２：

“蝙蝠羽根の”ローザローザがいる、邪魔なお化けシーツを排除し、衣料を持ってくれば３個で１ＭＧくれる。

Ｃ－１，Ｃ－２，Ｃ－３：

お化けシーツが飛び交っている部屋。
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